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1. Wprowadzenie

Pl_Editor to narzedzie do tworzenia uktadéw stron zawierajacych blok tytutowy,
obramowanie strony oraz inng grafike (np. logotyp).
Podstawowymi elementami sktadowymi sa:

+ Linie,

+ Prostokaty,

e Teksty (z formatowaniem symbolicznym pét, ktére zostang zastapione przez
rzeczywistg zawartos¢, taka jak data czy numer strony) ktére dostarcza Eeschema or
Pchnew,

« Wypetnione wielokaty (gtéwnie przeznaczone do tworzenia ksztattéw grafiki).

Wszystkie te elementy mogg zosta¢ automatycznie powielane, a teksty i linie tamane moga
rowniez zosta¢ przeksztatcane przez obroét.
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2. Pliki obstugiwane przez PI_Editor

2.1. Pliki wejsciowe i domysiny plik uktadu strony
Pl_Editor odczytuje lub zapisuje pliki z definiciami uktadu strony *.kicad wks (KiCad

Worksheet). W przypadku pierwszego uruchomienia zostanie uzyty domysiny ukfad strony,
do czasu zatadowania dowolnego pliku uktadu strony.

2.2. Pliki wyjsciowe

Obecnie plik definicji uktadu strony moze zosta¢ zapisany jako *.kicad wks, z uzyciem
formatu S-expression, ktéry jest juz szeroko uzywanym formatem zapisu danych w programie
KiCad.

Plik ten moze by¢ pdZniej uzyty w programach Eeschema i/lub Pcbnew jako wtasny uktad
strony.

3. Dziatanie programu

3.1. Podstawowe elementy uktadu strony

Jak juz wspomniano na wstepie podstawowymi elementami sktadowymi sa:

+ Linie,

+ Prostokaty,

o Teksty (z formatowaniem symbolicznym pét, ktére zostang zastapione przez
rzeczywistg zawartos¢, taka jak data czy numer strony) ktére dostarcza Eeschema or
Pcbnew,

+ Wypetnione wielokaty (gtdwnie przeznaczone do tworzenia ksztattéw grafiki)
tworzone przez Bitmap2component. Nie byto mozliwe wbudowanie ich tworzenia w
programie Pl _editor, poniewaz skomplikowane ksztatty bytyby bardzo trudne do
recznego odwzorowania prostymi narzedziami.

Jednakze:
e Teksty oraz wypetnione wielokaty sg definiowane poprzez ich pozycje i moga by¢
obracane,
e Linie (w rzeczywistosci segmenty) oraz prostokaty sa definiowane przez dwa
punkty: poczatkowy i koficowy; i nie mogg by¢ obracane (zwtaszcza linie).

Wszystkie elementy mozna automatycznie powtarzaé. Dla powtarzanych tekstéw mozna
okresli¢ z jakim krokiem majg by¢ powtarzane oraz czy ich warto$¢ ma sie réwnolegle
zmienia¢ (generalnie gdy teksty to jedna litera lub cyfra).

3.2. Uktad wspoétrzednych

Kazda pozycja, czy punkt poczatkowy czy koncowy, jest zawsze wzgledna wobec naroznika
strony. Ta funkcjonalnos¢ pozwala na definiowanie uktadow strony niezaleznie od
rozmiaru papieru.
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Lewy Gorny rog Prawy Gorny rog
Zwieksza sie X
Zwieksza sie
Zwigksza sie Y . .
Zwigksza sie Y
Zwigksza sig Y Zwieksza sie Y
Zwieksza sie X Zwigksza sie
Lewy Dolny rég ]
Ogranicznik strony Prawy Dolny rég
Granice papieru

3.3. Punkty bazowe i pozycje elementow

Poniewaz pozycje s wzgledne, to:

¢ gdy zmienia sie rozmiar strony, pozycja elementu okreSlona wzgledem punktu
bazowego (jednego z naroznikdw) sie nie zmienia,

« zwykle tabliczki tytutowe sg wyréwnane do prawego dolnego naroznika i ten naroznik
jest dla nich punktem bazowym, zatem wszelkie elementy sktadowe ramki sg utozone
tak samo niezaleznie od rozmiaru strony.

Dla prostokatéw i segmentdw, ktére posiadajg dwa punkty zaczepienia, kazdy punkt ma swoj
punkt bazowy.

3.4. Rotacja elementéw

Elementy ktérych pozycja okreslana jest przez jeden punkt (teksty lub wypetnione wielokaty)
mozna obraca¢ wzgledem tego punktu:

Jakis tekst

Normalnie: Rotacja = 0
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Obrécone:
Rotacja=20 dla grafiki
i 10 stopni dla tekstu.

3.5. Elementy powtarzalne

Elementy sktadowe ramek mozna powtarzaé. Dzieki temu mozliwe jest automatyczne
dostosowywanie sie ramek do rozmiaru strony:

Jeden tekst, powtarzany na osi X
Tekst = 1, z autoinkrementacjg co 1

Jeden prosokat, powtorzony dwa razy. . ,
Z zwigkszeniem X, Y = 2mm. Jedna linia, powtarzana w osi X

Punkt poczatkowy = 0,0, wzgledem lewego gérnego rogu
Punkt koncowy = 0,0, wzgledem prawego dolnego rogu

Jeden tekst, powtarzany na osi Y
Tekst = A, z autoinkrementacjg co 1

Jedna linia, powtarzana w osi Y

Jest to uzyteczne do tworzenia siatek oraz ramek podzielonych na pola.

4. Tekst i formatowanie

4.1. Teksty proste i symbole formatowania pdl

Teksty moga by¢ prostymi ciggami lub tez zawiera¢ symbole formatowania pél. Symbole
formatowania zostang zastgpione przez ich wartosci pobrane ze zmiennych Eeschema lub
Pcbnew. Formatowanie przypomina sktadnie formatowania funkcji printf () w jezyku C.
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Symbole formatowania sktadajg sie ze znaku % potaczonego z literg kodowa. Jedynym
odstepstwem jest format %C, ktéry posiada jedng litere i niezbedng mu cyfre - numer
komentarza. Poszczegélne symbole formatowania pdl oznaczaja:

zamieniany na znak %
wersja programu Kicad

pole Firma z ustawien strony
pole Data z ustawien strony
pole Rewizja z ustawien strony
numer arkusza

liczba arkuszy

X

nazwa pliku

A° o o° o 0P o P o A° o o° of°

UV TTO=20VWXIDO <N XN

pole Tytut z ustawien strony

nazwa formatu papieru (A4, USLetter ...

= pole Komentarz z ustawien strony (x=[0..9] okresla numer komentarza)

nazwa Sciezki do pliku (nazwa arkusza w przypadku Eeschema)

)

Przyktadowo:

"Rozmiar: %Z" zostanie zastgpione przez "Rozmiar A4" jesli wybranym rozmiarem papieru

byt A4,

Tryb uzytkownika:

Arkusze o0
Flik: pagelayout_logo.kicad_wks -

dP
- lkona @ aktywna.

Tytut:

+ Ramka tytutowa

Rozmiar: A% | Data:

wyswietlana tak jak w

KiCad E.D.A. pledilor (2013—07—26 BZR 4256)—testing

Eeschema czy Pcbnew.

AL Tryb z wyswietlaniem kodéw pol:
"y + ...............

Arkusz: %P Yol

Plik: %F - lkona aktywna.

T’ytu{;ﬁ ®wr . Ramka zawiera tekst
Rozmiar: %2 | Data: %D wprowadzpny przez
WK uzytkownika razem z

4.2. Teksty ztozone z wielu linii

kodami pél.

Teksty w ukfadzie strony moga réwniez zawiera wiele linii. Istniejg dwie mozliwosci ich

wprowadzania:

m  Mozna w tekScie umiescic¢ znak przejscia do nowej linii zapisany w notacji jezyka C: \n

czyli znak n poprzedzony znakiem ukosnika,

m  Mozna w prawym panelu przy zaznaczonym obiekcie tekstowym w jego polu Tekst

wprowadzi¢ tekst z przejsciami do nowej linii.

Whsciwosci

Wihasciwosci elementu | Opcje glowne

Typ Opcja wySwietlania A
Text Brak w
Tekst

Pierwsza linia ~
Druga Linia v

Wyrdwnanie w poziomie | Leweo v [[]Pogrubicny
Wyrdwnanie w pionie |\ Wyérodkuj | [ Kursywa

Szerokose tekstu (mm)  Wysokesgd tekstu (mm)
0,000 0,000

Strona 6 /18



Program PI_Editor - Tekst i formatowanie

4.3. Teksty ztozone z wielu linii w ustawieniach strony

W ustawieniach strony, pola do wpisywania tekstu nie pozwalajg na swobodng edycje tekstu i
prowadzanie kilku linijek tekstu nie jest akceptowane. Jednakze stosujagc metode z
wpisywaniem kodu znaku przejscia do nowej linii: \n mozna to ograniczenie obejs¢.

Ponizej znajduje sie przykfad tekstu w polu Komentarz 2, ktéry zostanie wyswietlony w
dwéch liniach:

Komentarz 2
To jest linia 1'nTo jest liniad

(" . =

Tak wprowadzony tekst zostanie wyswietlony:

To jest linia 1
To jest{linia 2

Chaoaat-

Jesli w tresci tekstu zajdzie potrzeba umieszczenia takiego tekstu, ze wystepuja w nim po
sobie dwa znaki \n, ale nie beda one oznaczaty znaku przejscia do nowej linii nalezy zamiast
\n wprowadzi¢ \\n:

Komentarz 2
Dwie wersje schematu: staral\nowa

I e s e D

Wtedy taki tekst zostanie wyswietlony w jednej linii, a znak przejscia do nowej linii nie
zostanie btednie zinterpretowany:

Dwie wersje uktadu: stara\nawa

Chaant.

5. Elementy o zmiennej widocznosci i zalezne

5.1. Elementy widoczne na poszczegdlnych stronach

Uzywajgc Eeschema, petny schemat czesto nie miesci sie na jednej stronie i jest podzielony
hierarchicznie na klika arkuszy. W takim przypadku wszystkie elementy uktadu strony sg
wyswietlane na kolejnych arkuszach. Jednak uzytkownik moze dodatkowo zdefiniowac by
pewne elementy ukazywaty sie tylko na pierwszej stronie lub tylko na kolejnych stronach. W
tym celu przewidziano mozliwos¢ wyboru Opcji wyswietlania:
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Opcja wyéwietiania ' Opcja wyswietlania:

«  Brak: element wyswietlany jest zawsze,

Brak v - Tylko na pierwszej stronie: element

Brak pojawi sie tylko na pierwszej stronie,

Tylke na pierwszej stronie + Nie umieszczaj na pierwszej stronie:

Mie umieszczaj na pierwszej stronie element pojawi sie tylko na dalszych
' stronach.

5.2. Teksty w ograniczonym polu

Teksty moga posiada¢ ograniczenia co do zajmowanego miejsca. Dlatego jako jedyne majg
dodatkowe 2 parametry:

m  Maksymalna wielkos¢ X,

m  Maksymalna wielkos¢ Y,
ktére bedg okresla¢ ramy w jakich moga sie one zmiescic.

Wyrdwnanie w poziomie | Lewo v [ ]Pogrubiony
Wyréwnanie w pionie | Wyérodkuj v [ |Kursywa

Szerokesc tekstu (mm]  Wysokosc tekstu (mm)

2,000 2,000

State:

Maks. wielkose X (mm)  Maks, wielkosE Y (mm)
0,000 0,000

Kiedy opcje te nie beda ustawione na zero, wtedy podczas wyswietlania tekstu, biezaca
wielkos$¢ lub szerokos$¢ zostanie automatycznie i dynamicznie ograniczona, tak by caty tekst
zmiescit sie w okreslonych ramach. Oczywiscie jesli tekst bedzie mniejszy niz okreslone ramy
nie bedzie on skalowany.

:Tyt_uﬁt'ﬁﬁ::ﬁ:ﬁﬁﬁ:ﬁ::ﬁ:ﬁﬁﬁ:ﬁ::ﬁ:ﬁ'ﬁ:ﬁ: ram.

Rozmiar: A4 | Data:  [Wersja: Maks wielko$¢ X =0
KiCad E.D.A.- pl_editar (2013-07—26 BZR 4256)4ettne: Maks wielkos¢ Y = 0
ﬁTyt.u:t'ﬁfﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁ:ﬁﬁﬁ—iiﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁ'ﬁﬁﬁﬁ okreslonymi ramami
Rozmiar: A4 | Data: wWersja: Maks wielkos$é X = 55

KiCad E.DA. pLeditor (2013-07-26 BIR 4256]—testing  |trona:  Maks wielko$€ Y = 0

Ograniczenie pola dla tekstu mozna tez zastosowac do tekstéw sktadajacych sie z wielu linii:
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b — - — | B _ _ Wyrdwnanie w poziomie | Lewo W DPDgrubinny
oL Ierwsza I-ln Ia o j Wyrdwnanie w pionie | Wyérodkuj v | []Kursywa
Druga lI nla SzerokosE tekstu (mm)  WysokosE tekstu (mm)

[Trzecia linia v -

State:

Malks, wielkose X (mm)  Maks, wielkose Y (mm)
10,000 0,000

Arkusz:

6. Uruchamianie

Pl_Editor zwykle uruchamiany jest przez Menedzera projektu KiCad albo poprzez linie
polecen. W przypadku linii polecen skfadnia jest standardowa: pl editor <*.kicad wks>

7. Obstuga programu

7.1. Ekran gtéwny

Ponizszy obrazek ukazuje petne okno programu PI_Editor:

. =
Plik Ustawienia Pomoc
) \ = 5 .
D& D= & Q Q o R [%] |[Leny gémy wiercholek pepiens v [Pierusza sone. v
Projekt — ~ | | Wiasciwosci
£+ pagelayout_logo Wiasciwosci elementu | Opcje gléwne
-~ rectl:Rect " -
Typ Opcja wyswietlania A
O rect2Rect Text Brak
L_ segm:Line i ¥
T ted:Text Tekst
L segm2:Line Sheet: %P
T ted2:Text
. segm3:Line
T textd:Text Wyréwnanie w poziomie | Lewo v []Pogrubiony
L segméiLine
T textd:Text Wyréwnanie w pionie | Wysrodkuj | [ Kursywa
- T tetsiTe Szerokosc tekstu (mm)  Wysokosé tekstu (mm)
L segmsiLine 0000 o000
T textb:Tedt g .
-~ segmé:Line State:
T text7:Text Maks. wielkos¢ X (mm) Maks. wiglkosé ¥ (mm)
T ted@:Text 0,000 0,000
T ted@:Tet
L segm7iLine Zastosuj
T tet10:Text
T tetTiText Komentarz
L segmLine
T tet12:Text
T tedt13Tedt PozX (mm)
; :ﬂ;;:ﬂ“ 109,000 P;n:ct bazowy siatki
T tetl6Tot Poz ¥ (mm) olny prawy v
T ted17Tett 17,000
L segmsiLine Grubosé
.. segm1:Line 0,000 Ustaw 0 by uzy€ wart. domyslnych
[ rect3:Rect -
“# polyl:Poly Obrét | 0,000
Parametry powtarzania:
. R Y1 los¢ powtsrzen Zwigkszaj tekst co v
Page size: width 297 height 210 Z5094 X9 ¥-36 90 dy -56 Punkt bazowy: Lewy gémy wierzchotek pap... mm

Mozna tu wyrdznic trzy panele:
1. Lewy panel gdzie znajduje sie lista elementéw sktadowych uktadu strony. Zamiast
wybiera¢ element za pomocag myszy, klikajagc w obszarze roboczym, mozna go wybra¢
z tej listy. W przypadku elementéw niewidocznych moze to by¢ jedyny sposob ich
wyboru.
2. Obszar roboczy, ktéry zajmuje centralng cze$¢ okna. Tutaj wyswietlany jest
graficzny podglad uktadu strony.
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3. Prawy panel gdzie znajdujg sie wiasciwosci danego elementu, ktére mozna

dostosowac lub zmienic.

7.2. Menu gtéwne

LS R a

Q Q 0 [C])\ @ Lewy gérny wierzcholek papieru v | Pierwsza strona v

Znaczenie poszczegdlnych przyciskéw jest nastepujgce:

D e i)

=
i |

@ Q& Q

Lewy gérny wierzchotek papieru v

Pierwsza strona  w

Tworzy nowy uktad strony. Obszar roboczy jest
wyczyszczony i znajdujg sie na nim tylko granice
strony.

Otwiera istniejacy plik z uktadem strony.

Zapisuje obecny uktad strony.

Otwiera okno ustawien rozmiaru strony i pol
uzytkownika.

Drukuje biezacy uktad strony.

Usuwa wybrany element.

Polecenia do cofania i przywracania ostatniej
wykonanej operacji.

Polecenia do przystosowywania widoku strony w
obszarze roboczym.

Przetgcza pomiedzy widokiem trybu uzytkownika,
gdzie widoczne wytacznie petne teksty; a trybem z
podgladem koddw pdl.

Wybér naroznika bazowego wzgledem ktérego beda
wysSwietlane wspétrzedne na pasku statusu.

Wybér widoku strony. Pozwala wybra¢ czy uktad
strony bedzie widoczny tak jak na pierwszej stronie,
czy tak jak na kolejnych stronach.

7.3. Polecenia w oknie edycji

7.3.1. Polecenia wydawane z klawiatury

F1 Przyblizanie widoku

F2 Oddalanie widoki

F3 Odswiezenie widoku

F4 Przesuniecie kursora na $rodek obszaru roboczego razem z
przesunieciem widoku.

Home Dopasowanie powiekszenia widoku by petny uktad strony
zmiescit sie w obszarze roboczym

Space Bar Ustawienie punktu bazowego dla wspotrzednych wzglednych
wyswietlanych na pasku statusu

Strzatka w prawo Przesuniecie kursora o jedng pozycje siatki w prawo

Strzatka w lewo Przesuniecie kursora o jedng pozycje siatki w lewo

Strzatka w gore Przesuniecie kursora o jedng pozycje siatki w gére

Strzatka w dét Przesuniecie kursora o jedng pozycje siatki w dét
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7.3.2. Polecenia zwigzane z mysza

Kétko myszy

Przyblizanie lub oddalanie widoku w danym punkcie

Ctrl + Kétko myszy

Przesuwanie widoku w prawo lub lewo z zachowaniem pozycji

kursora

Shift + Kétko myszy

Przesuwanie widoku w gére lub w dét z zachowaniem pozycji

kursora

Klikniecie
klawiszem myszy

lewym

Wybdr elementu na ekranie

Klikniecie
klawiszem myszy

prawym

Otwarcie menu kontekstowego dla elementu, nad ktérym
znajduje sie kursor

7.3.3. Menu kontekstowe

Menu kontekstowe jest zmienne w zaleznosci od miejsca gdzie aktualnie znajduje sie kursor.
Domyslnie zawiera podstawowe polecenia. Po wybraniu jednego z elementéw dostepne sg
dodatkowe polecenia.

‘.'
#

HePR PeP R A

Dodaj linig

Dodaj prostokat

Dodaj tekst

Dolacz plik definicji ukdadu strony

Dodaj bitmape

Wysrodkuj

Powigksz

Pomnigjsz

Odswiez widok
Dopasuj powigkszenie
Wybdr powiekszenia

Wybér siatki

Zamknij

F4

F2

F3

Home

LR PO AN @ # X

P

Przesun element
Usuri

Dodaj linie
Dodaj prostokat
Dodaj tekst

Dotacz plik definicji ukdadu strony

Dodaj bitmape

Wyérodkuj

Powigksz

Pomnigjsz

QOdswiez widok
Dopasuj powickszenie
Wybar powickszenia

Wybar siatki

Zamknij

Del

F4

F2

F3

Home

7.4.

Pasek stanu

Polecenia podstawowe:
- Dodaj linie

- Dodaj_prostokat

- Dodaj_tekst

- Importuj_plik z definicja linii famane;.

+ Dodaj bitmape

stuzg do umieszczania na obszarze
elementéw sktadowych uktadu strony.

roboczym

Nie jest mozliwe dodanie klasycznej linii tamanej, gdyz
wymaga ona zwykle kilku lub kilkunastu punktéw, co
nie jest obecnie obstugiwane. Linie takie w postacie
wypetnionych obszardw mozna zaimportowaé z plikéw
tworzonych przez Bitmap2Component.

Reszta polecen jest tozsama z innymi znanymi juz
poleceniami z innych sktadnikéw KiCad EDA Suite.

Poniewaz zostat wybrany jeden z elementéw, to oprécz
polecen  podstawowych z domys$lnego  menu
kontekstowego pojawity sie dwa dodatkowe, zalezne od
wybranego elementu:

+ Przesun element

Pasek stanu jest umiejscowiony na dole okna aplikacji i dostarcza informacji o pozycji kursora
- podstawowej i przesuniecia, rozmiarze strony, jednostkach wymiaréw i wybranym punkcie
bazowym (narozniku).
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|Page size: width 297 height 210

7800 X275 Y192

dx275 dy 192 Punkt bazowy: Lewy gérmy wierzchotek pap... mm |

Nalezy pamietaé, ze wspétrzedne s3 zawsze podawane jako wzgledne w stosunku do
wybranego punktu bazowego.

8. Panele boczne

8.1. Panel lewy

Panel lewy pokazuje peing liste elementéw sktadajacych sie na ukfad strony.

Klikniecie prawym klawiszem na liscie wybiera wskazany element i jego wtasciwosci pojawiaja
sie automatycznie w prawym panelu. Dodatkowo klikniecie prawym klawiszem otworzy
skrécone menu kontekstowe. Pozwala ono na proste operacje jak dodanie nowego elementu,

czy tez jego usuniecie.

Projekt

== pagelayout
-] rectl:Rect
-] rect2:Rect
- segml:Line

..... T textl:Text
-] segm2:Line
----- T tedt2:Text
-] segm3:Line
----- T texdt3:Text
| segmd:Line
..... T textd:Text

----- T textS:Text
.. segm3:Line
----- T textt:Text
- segmé:Line

..... T text?:Text
----- T textS:Text
----- T ted:Text
.| segm7:Line

Rewizja:

..... T textl0:Text
..... T textll:Text
- segm@&:Line
----- T texdl2:Texdt

Strona:

----- T textl3:Text
----- T texdtld:Text

----- T textl5:Text
..... T textlf:Text
----- T tedl?:Texdt
.| segm%:Line
- segmlO:Line

8.2. Panel prawy

Drzewo projektu.

Wybrany zostat element numer 7 i
zostat on automatycznie
podswietlony w oknie edycji.

Wyswietla wtasciwosci danego elementu w zaleznosci od jego typu:
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Wiasciwosci Whasciwosci
Wiatciwosci elementu | Opgje gléwne Wiaéciwoéci elementu | Opcje ghdwne
Typ Opcja wyéwietlania a Domyélne wartosci:
Brak “

Peoziomy rozmiar tekstu (mm)  Pienowy rozmiar tekstu (mm)
Tekst [1.500 1,500

Grubosé linii (mm) Gruboié tekstu

0,150 0,150

Wyrdwnanie w poziomie | Lewo ¥ []Pogrubicny

Ustaw jake domysine
Wyrdwnanie w pionie | Wyérodkuj v | [ Kursywa

Szerokosc tekstu (mm)  Wysokos¢ tekstu (mm) Marginesy strony

Lewy margines (mm)  Prawy margines (mm)

State: 10,000 10,000
Maks, wielkoé¢ X (mm)  Maks, wielkogé ¥ (mm) Gorny margines (mm}  Margines dolny (mm]
10,000 10,000
Zastosuj Zastosuj
Komentarz
Poz X (mm)
Punkt bazowy siatki
PozY (mm) Dolny prawy — w
Koniec X (mm)
Punkt bazowy siatki
Koniec ¥ (mm) Dolny prawy v
Grubosd
Ustaw 0 by uzyé wart, demysinych
Obrét

Reozdzielczosd

Zaktadka z wiasciwosciami elementu. Tu Opcje domysine i gléwne ustawienia strony.
jeszcze nie zostat on wybrany wiec pola sg
puste.

Zaktadka Wtasciwosci elementu stuzy do zmiany parametréw wybranego elementu i
zmienia sie w zaleznosSci od jego typu. Zaktadka Opcje gtéwne jest niezmienna i zawiera
domyslne ustawienia.

Jak juz wspomniano zawarto$¢ zaktadki wtasciwosci zmienia sie. Generalnie mogg wystgpic
trzy postacie tej zaktadki:
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Whasciwosci

Wiasciwoici elementu | Opeje glowne

Typ Opcja wyswietlania A
Text Brak v
Whagciwosci Tekst
Wiasciwosci elementu | Opcje g}.éwne Title: %7 Wiasciwosci
Typ Opcja wyswietlania ~
Rect Brak W ) . L . Wiadciwosci elementu | Qpcje glowne
Wyréwnanie w poziomie Lewo v Pogrubiony Typ Opcja wyswietlania A
Zastosuj Wyréwnanie w pionie |Wyérodkuj v | [¥] Kursywa Poly L e
Komentarz Szerokosc tekstu (mm)  Wysokos¢ tekstu (mm) Zastosuj
2,000 2,000
Komentarz
Poz ¥ (mm) State:
0.000 Punkt b st Maks. wielkosc X (mm] Maks, wielkosc Y (mm)
urj azowy siathi 0,000 0,000 Poz X (mmi]
Poz ¥ (mm) Garny lewy v
0,000 2 134,000 Punkt bazowy siatki
Etas) Poz Y (mm) Dolny prawy  +
Koniec X (mm) 18,000
0,000 o Komentarz
' Punkt bazowy siatki Grubodé
Koniec ¥ (mm) Dolny prawy v 0,003
0,000 Poz ¥ (mm)
Gruboic 105,000 Punkt bazowy siatki Obrét | 20,000
0,000 Ustaw 0 by uzy¢ wart. domyélnych Poz ¥ (mm) Dolny prawy v Parametry powtrzznia:
10,700 lloéé P
os¢ powtdrzen
Parametry powtarzania: i
lloé powtsrzer Girubozé
) P 0,000 Ustaw 0 by uzy¢ wart. domyslnych Skok X (mm) Skok ¥ (mm)
0,000 0,000
Skek X (mrm) Skok ¥ (rm) Obrét | 0,000
2,000 2,000
Parametry powtarzania:
llogé powtdrzen Zwigkszaj tekst co
1 1
Skok X (mm) Skok Y (mm)
0,000 0,000
v
o] SRR ITIE Ve s s 7 o] NI
Wtasciwosci linii i prostokgtow Wtasciwosci tekstéw Witasciwosci linii tamanych
Wiasciwosci

Wiasciwosci elementu | Opcje gléwne

Typ Opcja wyswietlania ~
Bitmap Brak ~
Zastosuj
Komentarz
Poz X (mm)
15,002 Punkt bazowy siatki
Poz Y (mm) Dolny prawy v
48,007

Rozdzielczosd | 300

Parametry powtarzania:

llosé powtdrzen
1

Skol X {mm) Skok ¥ {mm)
0,000 0,000

Wiasciwosci dla map bitowych

9. Tworzenie i edycja elementdéw uktadu strony

9.1. Edycja istniejacych elementéw

Edytowany element moze zosta¢ wybrany poprzez:
- Drzewo projektu,
« Klikajac na niego z wykorzystaniem lewego klawisza myszy w obszarze roboczym,
« Klikajac na niego z wykorzystaniem prawego klawisza myszy w obszarze roboczym.
Zostanie dodatkowo wysSwietlone menu kontekstowe.

Gdy element zostanie wybrany, to zmieni sie jego kolor wyswietlany w obszarze roboczym. W
przypadku czarnego tta bedzie on wyrdzniony na z6tto, a w przypadku biatego tta bedzie

Strona 14 /18



Program PI_Editor - Tworzenie i edycja elementéw ukfadu strony

wyrézniony kolorem ciemnobtekitnym. Dodatkowo w kolorze zielonym zostang wyréznione
punkty zaczepienia elementu:

Punkt poczatkowy bedzie symbolizowat

kwadrat (n) a punkt koncowy bedzie

symbolizowa¢ koto (").

W przypadku elementéw powtarzalnych zaznaczane beda wszystkie elementy i widoczne
bedg wszystkie punkty poczatkowe, i konhcowe. Nie ma znaczenia, ktéry element powtérzony
bedzie poddawany edycji, gdyz edycja ta dotyczy¢ bedzie wszystkich elementéw
jednoczesnie.

Klikniecie prawym klawiszem bedzie wywotywac odpowiednie menu kontekstowe:

N1

Przesun element

—

Trzy postacie menu kontekstowego dla linii.

Usur Del

o Dodaj linig

Dodaj prostokat

T  Dodajtekst
=

Irmportui olik z definicia linii tamanei

Importuj plik z definicja linii famanegj Dodaj prostokat

o @ Przesuri punkt poczatkowy 5 _ L D . a t e B
o Q*b Przesufi element Mo o b el e e e
ﬁ 1 Usuri Del — Przesuri punkt korficowy E :‘

- Przesuri element M _
o '." Dodaj linie | B _— -
B i L C Usuni Del C
o U Dodaj prostokat o — —
. T Dodajtekst o Dodaj linig

; Dodaj tekst
Whyzrodlkuj F4

A0~ @ ¢4

Tmnartui nlik 7 definicia linii amanei

Jesli z miejscu klikniecia bedzie wiecej niz jeden element to PI_Edtior wyswietli dodatkowe
okno pozwalajgce wybrac whasciwy element:

bm1:Bitrmap
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Po wybraniu jednego z punktéw zaczepienia mozna go normalnie przesuwac uzywajgc myszy:

Wybranie i zlapanie jednego z punktéw:
poczatkowego lub koncowego pozwoli na jego
przesuwanie zgodnie z ruchem kursora myszy.
Zatwierdzenie jego docelowej pozycji wykonuje
sie poprzez klikniecie lewym lub prawym
klawiszem myszy.

9.2. Tworzenie nowych elementow

Aby doda¢ nowy element nalezy skorzysta¢ z menu kontekstowego. Mozna go wywotac
zaréwno gdy kursor znajduje sie na lewym panelu z drzewem projektu, jak i w obszarze
roboczym. Przy czym oba wywotania bedg sie rézni¢, ale podstawowe polecenia zwigzane z
tworzeniem nowych elementéw zostang takie same:

|- _ A —_ | I,
." Dodaj linig *D Przesur element M 1
*

I:I Dodaj prostokat - -

M Usun Del E

T Dodaj tekst ) 3

] T —

e Dotacz plik definicji uktadu strony ]: ," Dodaj linig b

[& Dodajbitmape : I:I Dodaj prostokat |
.'.Il Usuri T Dodaj tekst

Dotacz plik definicji uktadu strony

[&] Dodajbitmape

Wysrodkuj F4

@, Powieksz f

@, Pomniejsz F2

(¥  Odéwiez widok F3

[GX  Dopasuj powiekszenie Home

@, Wybér powickszenia v

_ XX Wybor siatki v L

A Zamknij
Menu podreczne wywotane na lewym Menu podreczne wywotane w obszarze
panelu. roboczym.

Linie, prostokaty czy tekst sa dodawane bezposrednio poprzez wybranie odpowiedniego
polecenia z menu kontekstowego. Grafika, np. logotyp nalezy wczesniej przetworzy¢ w
programie Bitmap2component na postac¢ krzywych i wypetnien, a dopiero potem mozna ja

9.3. Tworzenie linii, prostokatow i tekstow

Klikniecie na jedno z polecen wstawiania linii, prostokatéow lub tekstéw otworzy okno
dialogowe z jego opcjami:
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Poz X (mm) Paoz X (mm)
0,000 Punkt bazowy siatki 0,000 Punkt bazowy siatki

Poz ¥ (mm) Daolny prawy v Poz Y (mm) Dolny prawy v
0,000 0,000

Koniec X (mm) Koniec X (mm)

0,000 Punkt bazowy siatki 0,000 Punkt bazowy siatki

Koniec ¥ (mm) Dolny prawy v Keniec ¥ (mm) Dolny prawy
0,000 0,000

Tekst Tekst

Text]

Posta¢ okna przy dodawaniu linii lub Posta¢ okna przy dodawaniu tekstu
prostokata

Z pomocyg tych okien mozna wstepnie okresli¢ pozycje punktéw poczatkowych, kohcowych
badZ naroznikédw. Jednakze mozna to zrobi¢ pdzniej korzystajgc z wiasciwosci obiektdw
znajdujacych sie na prawym panelu, albo skorzysta¢ z mozliwosci ich edycji w polu roboczym.

W wiekszosci przypadkéw punkty poczatkowe odnosza sie do tego samego punktu
bazowego siatki. Jesli w danym przypadku tak nie jest, okreSlenie punktu bazowego lepiej
jest wykona¢ juz na etapie tworzenia, poniewaz jesli punkt bazowy zostanie poézniej
zmieniony, geometria elementu bedzie nieco dziwna.

Gdy element zostanie juz stworzony, bedzie go mozna doktadniej przesuna¢ w obszarze
roboczym by umiesci¢ go na wiasciwym miejscu (jest to bardzo uzyteczne w przypadku
tekstdw oraz matych linii lub prostokatéw).

9.4. Tworzenie grafiki (logotypdw)

By doda¢ logotyp - linie tamang (czyli wektorowg postad logotypu) nalezy go najpierw
stworzy¢ uzywajgc Bitmap2component. Program ten tworzy tez pliki z definicjami linii

Informacja:

Rozmiar X: 431 piksele

Rozmiar¥: 186 piksele
Bitow: 24 bitow
Zaladuj obraz

Eksportuj

Format

(0 Symbol Eeschema (.lib)

() Format starszy Pcbnew (.emp)

() Format S-expression Pcbnew (.kicad_mod)

() Postscript

(®) Grafika do ukdadu strony [.kicad_wks)
Opcje

(@ Normalny

() Negatyw

Poziom odciecia:
0 100

E:\Copy2RightFolders\kicad_logo2.png
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Plik utworzony przez Bitmap2component to zwykty plik uktadu strony, ale zawierajacy
wytgcznie jeden element: wypetniona, zamknieta linia famana.

Nalezy zauwazyc, ze polecenie to moze zosta¢ uzyte réwniez w celu dotaczenia
innego pliku definicji uktadu strony do biezacego projektu.

Po wstawieniu grafiki, mozna jg przesuna¢ w docelowe miejsce i zmieni¢ jej parametry, np.
obréci¢ czy powieli¢ tak jak inne elementy ukfadu strony.

Parametry powtarzania:
llos¢ powtorzen
3

Skok X (mm) Skok ¥ (mm)
40,000 0,000

9.5. Dodawanie obrazow z map bitowych

Gdyby jednak istniata potrzeba dodania obrazéw, ktérych przeksztatcenie w
monochromatyczne linie tamane nie moze zostal przeprowadzone, mozna je dodad

Obstugiwana jest szeroka gama formatéw graficznych (PNG, JPEG, BMP ...). Nalezy jednak
pamietac o pewnych ograniczeniach i zaleceniach:

« Podczas importowania bitmapy jej PPI (pixel per inch) jest ustawiana na 300PPI.
Wartos¢ ta mozna zmieni¢ na prawym panelu w opcji Rozdzielczos¢.

+  Rozmiar bitmapy na rysunku jest zalezny od tego parametru.

« Nalezy by¢ ostroznym przy umieszczaniu map bitowych o duzej rozdzielczosci,
poniewaz zwiekszajg one znacznie rozmiar pliku. Ponadto zwiekszajg one czas
potrzebny na przerysowanie ramki.

+  Bitmapy moga by¢ powtarzane, lecz nie mozna ich obracac.
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